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bej velike proti temuéportu, so danainje krogle 1z umetnih mas
Majvedkrar iz poliestra, e prej pa bakelira, ki so ga odkrili lera
1927. V biscvu je dele talerar biljard res poseal §port firtih mno-
fic. Sodobne profesionalne krogle so iz dragjih fenclnih umetniby
Imas. Maredijo jih tako, da rermiéno obdelano umetno maso na
brizgajo v kalup, malo podakajo in ga nato odstranijo. Ni neka
prelila umetncst.
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Zakaj se zaéne vojasko letalo éudno obnaiati
e prileti skozi izpuh drugega letala?
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__ N keriv izpuh, ampak turbulenca, ki jo povzredi letalo. Tudi ne

5 reved veliko letalo pri nadzvodnih hitrostih premalene velil
3 graka zelo na hitro, kar s pozna v prostoru, tudi ko letala i

B Holgo nived tam. Armosfera butne okrog kril in tnapa, ter vseh

04 fizboklinic nazaj v relarivni vakuum, ki ga pusti letalo za seboj

O [Da se zrak vrne v recime temu prvotno stanje, mikroverrovi i

[ lkar nekaj £asa spremenljivo pihljajo in se priligajajo drug druge

i fmu, preden se rurbulenca umiri.
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Zakaj se véasih zdi, da se pri avtomobilu kolesal
rtijo v obratno smer, kot gre avto?

Strobaskopija, se rede efektu. Ta fenomen gre dahka opaziti
|flmih, motgani opazujejo kolo, dedim odi vidijo tudi luknijq
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platidu, ki se premikajo z dolofenim momentom tolike in
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phratno gibanje celotnega kolesa. Efelr
jemoino dosedi tudi v realnem Envdjenju,
A desti tete. Ulidna razsvetljava, halogen-
Jee, natrijevke, neonke, namreé prav ralo
uripajo v svoji frelovenci in se ob ideal-
Inih pogojih da videti ta pojav, a zaradi
spremenljivih zunanjih pogojev chitajno
e 7a nekaj delékov sekunde.

Kako so pred industrijsko revelucijo pridobi-
wali led?

Iz zamrznjene vode? Ne resno. Imeli so svoje ideje. Viasih jeo
bila to cela obrt, katere umetnost je e povsem pozabljena. Slo
e preprosto za nadelo povpradevanja in ponudbe. Pozimi je bilo
ponudbe leda polno, povprafevanja pa nobenega, poleri pad
pbrnjeno. A dolodeni kraji so imeli tudi poleti dovelj ponudbd
(ledenili, ledene jame, severni in viéji kraji z dolgo zima). Tre-
ba je bilo ssamos pripeljari led Zeljnim kupcem v tropih. In w|
se zaéne obm. Najpmj so nasekali led na bloke. Cim vetje, tem|
bolije. In jih zlogiti tesno skupaj pri transpoartu. Dobra jih je bilo
wwviti s kakénim toplotne izolirmim sredstvom, na primer slamo,
4 tveganja so bila velika, kalo je bil vedno izreden in marsikdo jo
pbubeal, ker njegove sparjene vode na koncu ni hotel nihée ku-
piti. Tik pred izumom hladilnikov se je panoga industrializirala,

isoko na severusos plu-
gom na kocke nalomili
jelorna zaledenela jezera
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Slika 0: Delovna povrSina v InDesignu CS4

Prvi vtis

Zacetni zaslon je, ¢e izvzamemo vecji poudarek na sivi barvi in Se nekaj kozmeti¢nih
podrobnostih, prakti¢no identi¢en predhodniku. Podoben vtis daje hiter sprehod skozi delovno
povrsino in menije, kar je razvidno iz primerjalne slike 1.
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Slika 1: Primerjava zacetnih zaslonov CS4 (levo) in CS3.




Se najbolj bode v oko dodatna menijska vrstica povsem na vrhu. Pretezno je namenjena
hitrej$i makro navigaciji po dokumentu in izven njega. Prednastavljeno lahko od leve proti
desni najprej opazimo povezavo na Adobe Bridge, nato moznost priblizevanja / oddaljevanja
ter nastavljanja izgleda dokumenta, zaslona in oken. Desno je, poleg iskalnika, ki i§¢e po
namenski spletni strani, na voljo Se izbira prednastavitve delovnega podro¢ja. Predlagamo
nastavitev vsaj na napredno (Advanced), ker je osnovna (Essentials) preve¢ oskubljena za
normalno delo. Veckratno prenastavljanje delovnega podrocja ne ponastavi zacetnih
tovarniSkih nastavitev in lokacij elementov, ampak si jih InDesign zapomni. Ko izberemo
zopet prejsnjo nastavitev, bodo plosce, okna in sidri§¢e natanko tam in v takSnem stanju, kot
pred spremembo dolocenega delovnega okolja. To deluje celo, ko program zapustimo in ga
kasneje spet zazenemo. Ce Zelimo nazaj na tovarnisko postavitev, izberemo opcijo Reset v
tem istem meniju. Glej sliko 2.
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Slika 2: Ce prednastavimo delovno podrodje v nadin Book (knjiga), je vse takoj pripravljeno
za prelom knjige.

Zavihki

Druga, manj opazna, a zelo koristna novost so zavihki (tabs), ki jih najdemo nad ravnilom.
Delajo po povsem istem principu, kot tisti v sodobnih brskalnikih. Se pravi lahko imamo
odprtih ve¢ dokumentov hkrati, s pomocjo zavihkov pa med njimi pretikamo, jim prirejamo
vrstni red, jih odvle€emo in odpremo na poljubnem mestu namizja. Deluje tudi v drugi smeri.
Poljubna okna lahko zasidramo v vrstico z zavihki, da so vedno pri roki. Pri urejanju
zavihkov, oziroma oken s posameznimi dokumenti, uporabimo novo funkcionalnost
nastavljanja izgleda oken, kar smo omenili v prejSnjem poglavju. Posledica je seveda
neprimerno vecja urejenost namizja in takojSen dostop do vseh dokumentov s katerimi v
danem trenutku delamo ter njihova neposredna primerjava.

Smart Guides

Delo z lo¢nimi oziroma pomoznimi ¢rtami ravnila je prav tako postalo nekoliko bolj logi¢no,
saj sedaj omogoca delo z ve¢imi objekti hkrati na izbranih ¢rtah ali mrezah. Mozno je
skupinsko vnaSanje in avtomati¢no zadrzevanje proporcev vnesenih grafi¢nih objektov.
Kurzor pri tem sedaj kaze tocne koordinate vnesenega oziroma manipuliranega objekta, ki se
samostojno trudi ¢imbolj smiselno predlagati svojo pozicijo glede na ostale objekte, ravnilo,
lo¢ne Crte in besedilo. Predlogi se izrazajo v obliki raznobarvnih sekundarnih zelenih
pomoznih ¢rt, ki se prikazejo v trenutku, ko naj bi bil objekt najbolj primerno postavljen glede
na okolis¢ine. Na primer, ko je priblizno poravnan z neko sliko na isti strani dokumenta. Nato
pa Se avtomati¢no predlaga polno poravnavo na to pomozno ¢rto. To pogruntavs¢ino so pri
Adobu poimenovali Smart Guides (pametne pomozne ¢rte) in je ze znana uporabnikom
prejsnje razlicice Illustratorja. Pri obicajnih uporabnikih je bila to najbolje sprejeta novost in
verjetno najboljsi razlog za nadgradnjo na razli¢ico CS4 za takSen profil ljudi.

Pogojno besedilo

V sidris¢u (Pannels) vidimo novo plosco in sicer Conditional Text (pogojno besedilo). Zadeva
deluje podobno kot plasti. Dolo¢imo pogoj in njegovo barvo. Zeleno besedilo oznag¢imo z
izbrano barvo za razli¢ne pogoje, kadar Zelimo, da se neko besedilo pojavi v kon¢ni razli¢ici
dokumenta ali ne. Ce na primer delate priro¢nik za nek ra¢unalnigki program, ki se v Macu
obnasa malenkostno drugace kot na PC-ju, potem tukaj dolocite ta pogoj pri izbranem
besedilu, nato pa s prikazom / skrivanjem pogojne plasti natisnete zeleno razliCico (slika 3).
Deluje samo na ravni besedila, ne pa tudi na ravni objektov.
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Slika 3: Z izbiro zelenega pogojnega besedila dolo¢imo vsebino kon¢nega izdelka.
NavzkriZzna povezava

Razsirjena funkcija Hyperlinks (nadpovezave) se sedaj skriva v meniju Type in je zdruzena z
novo funkcijo Cross Reference (navzkrizna povezava), ki omogoc¢a avtomati¢no povezavo
elementov na razli¢nih straneh dokumenta in je nekak$na nadgradnja standardne
nadpovezave. Primer. Imamo neko besedilo, ki omenja nekaj, kar obstaja na drugem koncu
dokumenta: »poglej sliko 1.19 na strani 35«. To besedilo povezemo s to sliko, Stevilka strani
(in ostale nastavljene spremenljivke) pa se bo spreminjala sama glede na morebitno
spremembo lokacije slike. Ta funkcija je lahko v pomo¢ tudi pri izdelavi (stvarnega) kazala in
ostalih dinami¢no povezanih besedilih.

Izvoz v Flash

Potencialno zelo uporabna in zanimiva noviteta je prost uvoz in izvoz (slika 4) Flash datotek
(swf), kar pride prav, ko ho¢emo svojim dokumentom dodati interaktivnost. V praksi to
pomeni, da lahko dosezemo npr. enostavno avtomatsko listanje po dokumentu (slideshow) ali
pa z uporabo in dodajanjem zvocnih, filmskih, nadtekstovnih in drugih multimedijskih
elementov teoreti¢no ustvarimo povsem spodoben Flash program brez znanja uporabe le-tega.
Na zalost pa ta funkcija ni tako moc¢na kot pri Quarku, saj marsikakSen samoumeven
multimedijski element ne prezivi izvoza. Zato pa je mozen tudi neposreden izvoz v xfl
datoteko, kar omogoc¢a nadaljnjo obdelavo originalnega InDesignovega dokumenta v samem
Flashu.
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Slikia 4: 1zvoz dokumenta v Flash datoteko.
IDML

Naprednejsi uporabniki in razvijalci orodij, ki imajo opravka z InDesignom se bodo
razveselili uvedbe novega oznacevalnega jezika, imenovanega IDML (InDesign Markup
Language). Njegova osnova je standarden XML in zato razvijalcem ni treba odpirati
InDesignovih delovnih indd datotek, saj z dokumentom lahko delajo v standardnih XML
urejevalnikih. Zato so se spremenile tudi kon¢nice doloCenih izvozenih InDesignovih
datotek.

Ostalo

Poglejmo na hitro Se doloCene druge manjse novosti in izboljSave funkcionalnosti. V prejs$njih
razlicicah je $lo ljudem na Zivce nadlezno dodajanje in brisanje strani v vecih korakih.
Kon¢éno je sedaj mozno tudi avtomati¢no dodajanje in odvzemanje praznih strani po potrebi
(Smart Text Reflow), kot smo to vajeni pri klasi¢nih urejevalnikih besedil. Po novem je
mozno obracati celotne pole (Spreads) in ne samo posameznih objektov. To zna priti prav pri
izdelavi kaksnih koledarjev, na primer. Stile je sedaj moc¢ doloditi tudi vrsticam in ne samo
besedam ali odstavkom. To je koristno Se posebno v primerih nestandardne prve vrstice



odstavka in pri naStevanjih. Dodana je funkcionalnost naprednega zumiranja oziroma Power
Zoom, ki zna hitro pribliZati in oddaljiti dokument preko orodja ro¢ica (Hand Tool) z malo
dalj$im stiskom levega miskinega gumba. Tako dobimo povsem novo navigacijsko orodje, saj
lahko drsimo po celotne dokumentu, dokler gumb Se drzimo. Ko ga izpustimo se v delovnem
oknu pojavi tisti del dokumenta, kamor smo premaknili okence doti¢nega orodja. Povsem
predelana je tudi funkcionalnost za avtomati¢no predpreverjanje kon¢nega izdelka (Preflight).
Ta sedaj v realnem Casu preverja izdelek in ga primerja z ustaljenimi namizno zalozniskimi
uzancami in prednastavljenimi smernicami (slika 5).
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Slika 5: Obvestila o napakah Preflight prikazuje neposredno pod dokumentom. Klik na to
obvestilo odpre okno s podrobnostmi o napakah.

Urejanje slik oziroma povezav do njih preko plosce Links (povezave) je prav tako olajSano in
dopolnjeno, predvsem je sedaj omogocena neposredna izbira programa za urejanje slik.
Poenostavljen je izvoz posameznih delov dokumenta v pdf dokument. Izbolj$ano je delo z
GREP stili, ki jim lahko sami dolo¢imo lastnost iskanja. Prenovljena sta slovar in
samopopravljalna funkcija z boljSimi moznostmi prilagajanja lastnim potrebam. Pohitreno je
tudi delo s tabelami in celicami.



